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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢éao)

X Disciplina Estagio
Atividade Complementar Modulo
Trabalho de Graduacéao

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

[] OBRIGATORIO [] ELETIVO OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE

Carga Horéaria

Cédigo Nome N°. de Créditos C. H. Global Periodo
Teobrica Prética
DESIGN E TECNOLOGIA - MODA —
MODA0058 DESIGN TEXTIL 30 30 3 60
Pré-requisitos nenhum Co-Requisitos nenhum Requisitos C.H. | nenhum |
EMENTA

Contextualizar o design téxtil através da sua evolugdo historica e seus processos tecnolégicos. relacionar os fundamentos e funcionalidades dos
tecidos e suas propriedades. identificar diferentes estruturas de tecidos e malhas. apresentar diferentes tipos de acabamentos superficiais e
tingimentos dos produtos tésteis. analisar cores e padrfes em tecidos. conhecer novas tecnologias de producéo de artigos téxteis (tecidos
inteligentes e nanotecnologia). aplicar o design téxtil a tecelagem (tecidos planos e malharias) e a estamparia. projetar novos tecidos e malhas para
a industria do vestudrio. desenvolver uma amostra téxtil utilizando as técnicas de estampagem e tecelagem.)

CONTEUDO PROGRAMATICO
1. Defini¢do de Design Téxtil
Principios Basicos do Design Téxtil : Padronagem e repeticdo; Tecidos em produgdo; Criando tecidos

2. Difernciagao entre Design Estrutural e Estamparia - Definicao de
Padrdo e Padronagem;
Criacdo de padronagens (tecidos planos, malhas, néo tecidos)
3. Tipos de acabamento

3.1 Definir os acabamentos primarios, secundarios, terciarios e especiais

3.2. Diferenciar: tingimento, estamparia e processos de lavagem em tecidos.
4. Materias utilizados nos tratamentos se superficies

4.1. Tingir: Tipos de Corante; Escolha de corante e .2.1Processos

5.2.2 Materiais de estamparia
5.2.3 Padronagem
5. Customizagdo (aplicacéo de Bordado e Ornamentagao)

6. Tecidos utilizados no Design de Moda
7. ldentificacdo e aplicacdo dos softwares a tecelagem (padronagem), estamparia e tingimento.
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